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FLU-WIN ist ein Programm zur Analyse und Prasentation von Daten aus Flussverfolgungs-
Zahlungen. Ziel von Flussverfolgungs-Zahlungen ist, den Verkehr hinsichtlich der Anteile von
Durchgangs-, Ziel-, Quell- und Anliegerverkehr zu analysieren, Schleichverkehr zu
quantisieren oder komplizierte Fahrbeziehungen zu erfassen, die mit herkémmlichen
Knotenpunktszahlungen nicht ermittelt werden kénnen. Darlber hinaus kénnen individuelle
und durchschnittliche Reisezeiten errechnet werden.

FLU-DOS wird durch die Kombination der Softwarepakete hc8-Programmer, FluPro und
FLU-WIN abgel6st.
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1. Installation

Zur Installation von FLU-WIN fUhren Sie bitte folgende Schritte durch :

= Alle Programme schlieBen
» CD ins Laufwerk legen

= CD-Laufwerk im Explorer anwahlen
» FLUx_xxFILE.EXE durch Anklicken starten

J Datei  Beatbeiten  Ansicht  Fawaoriten  Extras 2

-10/x|
=

J = Zuriick = = - | £h Suchen

LEL Ordner @HEIE}( If?)|'

J Adresse II:I L Flu-win

j @ Wechseln zu

Crdner

x Dateiname | Gréfe | Geande

a2 3te-Diskette (A1)

HEFLUZ_0ZFILE exe 2221KB  19.03.0

[

--1;! Lokaler Datentrager (C:)
=S KNO-WIN (D)

----- | Dokurnentation_D

‘a Flu-win
{:I hic8Programmer01w30 J
{:I Kno-win
G-
._..!.{:I Toolf - - 4] I _'I
|1 Chjektie) (Freier Speicherplatz: 0 Byte) |2, 16 ME |@ Arbeitsplatz i

= Den unter Extract to vorgeschlagenen Zielpfad (Verzeichnis) prifen
= Falls erforderlich den Zielpfad (Verzeichnis) mit Browse &ndern

= [nstallation mit Extract starten

E=tract to Browze. .
CAFLU 7w

BEHE 8 B #

# # B #

fBHE H B B

# BESH HEEE  wer 1.2

If folder does not exizt, it will be created.
Prezs "Cancel” to exit.

Estract Cancel

Prezs "Extract' button to start extraction.
Prezs "Browse' to zelect destination folder.

Als Bildschirmeinstellung wird eine Auflésung von 800 x 600 Pixel mit kleiner Schrift

empfohlen.
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2. Schnelleinstieg
Folgende Vorgehensweise ist fir jedes neue Projekt im Regelfall durchzufihren:

Datenverzeichnis anlegen

Legen Sie ein Verzeichnis an, in dem Sie kiinftig alle Flusszahlungsdaten speichern
wollen. Legen Sie darin fir jede neue Zahlung (Projekt) ein Unterverzeichnis an.
Hier hinein exportieren Sie die Daten, aus dem hc8-Programmer, FluPro oder aus
FLU-DOS.

Daten importieren

Mit dem Programmer exportierte Daten (*.IEF) oder von FLU-DOS (*.DBF) kopierte
Daten mussen zuerst in FLU-WIN importiert werden. FLU-WIN legt seine eigenen
Dateien im selben Verzeichnis an. Klicken Sie auf Import und wahlen Sie die
gewUlnschten Daten aus.

Uberschriftendatei erzeugen

Uberprifen Sie, unter Mentipunkt Parameter / Uberschriftendatei, ob eine
passende Uberschriftendatei besteht. Sie kdnnen auch Uberschriftendateien, die
Sie in KNO-WIN nutzen, importieren oder selbst eine neue erzeugen.

Zahlstellennamen erganzen
Unter Menipunkt Parameter / FLU-Parameter geben Sie einen Namen fir jede
Zahlstelle ein, z.B. den StraBennamen.

Uberschrift zuordnen
Unter Menipunkt Parameter / FLU-Parameter ordnen Sie dem Projekt eine
passende Uberschrift zu.

Netzplan zeichnen
Unter Menlpunkt Parameter / Netzplan legen Sie die Position und die mdglichen
Verbindungen der beteiligten Zahlstellen grafisch fest.

Zeittoleranzen festlegen

Mit Routen erzeugen wird aus den Angaben im Netzplan die Tabelle der
Zeittoleranz vorbereitet. Tragen Sie in diese Tabelle sinnvolle Fahrzeiten ein,
entweder flr jede Verbindung einzeln oder pauschal fir jede Quelle unter
Voreinstellung. Mit Routen priifen kdnnen Sie Ihre Eingaben auf Vollstandigkeit
Uberprtifen lassen.

Pfade suchen

Unter Menipunkt Datenbearbeitung / Pfade suchen klicken Sie auf Pfade suchen.
FLU-WIN kombiniert nun aus dem gesamten Datenbestand identische
Kennzeichen, die in der vorgegebenen Zeit an mehreren Zahlstellen erfasst wurden,
zu Pfaden. Im Fenster Ergebnisvorschau kénnen Sie dies Uberprifen. Sichern Sie
das Ergebnis durch klicken auf Ergebnis speichern.

Auswertungen ausgeben

Nun kdnnen die verschiedensten Listen, Diagramme und Grafiken ausgegeben
werden. Beachten Sie, dass einige Anzeigen erst durch Klicken auf Anzeige
aktualisieren korrekt ausgegeben werden.

Seite

11

15

18

19

Seite 2



3. Wichtige Begriffe

Projekt

Im Projekt ist die Gesamtheit aller Daten einer Zahlung zusammengefasst. Sie missen
immer zuerst im Startbildschirm ein Projekt wahlen, dann beziehen sich alle weiteren
Arbeitsschritte auf dieses Projekt.

Zahlstelle

Der Ort, an dem die Fahrzeuge einer Fahrtrichtung erfasst werden.

Wenn mit einem hc8 Zahlgerat mehrere Fahrtrichtungen gleichzeitig erfasst werden, missen
die einzelnen Richtungen/Spuren jeweils eigene Zahlstellennamen erhalten.

Zahlstellenname
Zahlstellen erhalten in FLU-WIN einen Namen, der aus 4 Zeichen gebildet werden muss. Er
beginnt mit einem Buchstaben Q, W oder Z gefolgt von 3 Ziffern, z.B. Q001, W007, Z010,

Am Buchstaben erkennt FLU-WIN die Art einer Zahlstelle fir die Bildung von Fahrtrouten.
,Q“ steht flir Quelle und bezeichnet den Beginn eines Pfades.

,Z" steht fir Ziel und beendet einen Pfad.

~W* steht fir Wegpunkt und liegt auf einem Pfad zwischen ,Q" und ,Z*

Routen, Pfade

Hauptaufgabe von FLU-WIN ist, die an mehreren Zahlstellen unabhéngig voneinander
erfassten Kennzeichen, zu passenden Pfaden zu kombinieren. Dafir werden im Netzplan
alle méglichen Verbindungen (Routen) zwischen den Zahistellen definiert und mit einer
zeitlichen Vorgabe beschranki.

Ein Pfad setzt sich aus einem oder mehreren Teilabschnitten (Routen) zusammen und
beschreibt die gefahrene Strecke von der ersten Erfassung bis zur letzten, z.B. Q001 ->
WO003 -> Z008

Netzplan

Grafische Darstellung der Routen in Anlehnung an den realen StraBenverlauf.

Im MenUpunkt Parameter ist der Netzplan eine Mdglichkeit zur grafischen Eingabe der
Routen.

Bei der Auswertung der Ergebnisse wird im Netzplan durch die Linienstarke das
Verkehrsaufkommen auf der jeweiligen Route dargestellt.

Spinnennetz

Grafische Darstellung der Ergebnisse als direkte Linie zwischen Quell- und Ziel-Z&hlstellen.
Anhand der Linienstarke kann die Nutzungshaufigkeit der jeweiligen Pfade erkannt werden.

Seite 3



4. Der Startbildschirm

Der Startbildschirm dient der Organisation von Projekten und zur Anwahl aller Men(-Punkte
des Programms. In dieser Anleitung werden die einzelnen MenUpunkte in der Reihenfolge
erlautert, in der sie im Programm angeordnet sind.

Ein neues Projekt ~ Standard:
anlegen ohne Prpjekt anlegen durch
Datenimport, z.B. fir Datenimport aus Programmer
manuelle Erfassung oder FLU-DOS
Informationen Daten zu einem
ZumP?cl)(jtéﬁ"en bestehenden Projekt

hinzufiigen

e FLI

| Dataiauseahd

Fenster zur

e | PhEeioen | GaBeer | Projektauswahl
T A T | T P I I T Zui
' TN | Dl Bsa File 10.00-1Z (0

Dkrn [11. 062001

Zni [IN0- 12000
Liste der im

Projekt

beteiligten
Zahlstellen

kE Paramatar
: : s

- =T 5 a -.3 -

FLU Wik 28 b S by . "

s wiEn ' L Pro ge e nsin e as

MenUpunkte

FLU-WIN
beenden
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5. Projekte

Alle Informationen einer Zahlung werden in einem Projekt zusammengefasst. Sie werden in
mehreren DBF-Dateien in einem frei wahlbaren Verzeichnis gespeichert. Im Regelfall wird
ein neues Projekt angelegt, indem die Daten aus dem hc8-Programmer, FLU-PRO oder aus
FLU-DOS, in ein neu angelegtes Verzeichnis exportiert werden. Diese Daten missen dann
von FLU-WIN importiert werden.

Sollen Daten manuell erfasst werden, kann mit Mausklick auf Neues Projekt ein leeres
Projekt angelegt werden.

Sollen nachtraglich Daten zu einem bereits existierenden Projekt hinzugefligt werden, ist
dies mit Einfiigen mdglich.

5.1. Import von Zahldaten

= |Importmend mit Mausklick auf Import 6ffnen.
Quellordner wéahlen (hier DemoTest1).

= Zu importierende Datei auswahlen (hier 04218.IEF).
= Datei mit Offnen oder Doppelklick libernehmen.

Suchen ir: I_} DemaTestl j & I'j‘ =
[#]04216.1EF

[ abeinarne: |0421 2.IEF Hffren |
D ateityp: IFLU files [“ein.dbf, Aufiles. dbf, *ief) j Abbrechen |

FLU-WIN erstellt alle eigenen Dateien (*.DBF) eines Projekts in dem Verzeichnis, in dem
sich die zum Import gewahlten Dateien befinden.

FLU-WIN merkt sich in seiner Projektliste automatisch zum Dateinamen auch das zuge-
horige Verzeichnis im Eingabefeld ,Pfad”. Ist dieses Feld leer, wie bei den mitgelieferten
Beispieldateien, so wird das Verzeichnis gewéahlt in dem FLU-WIN installiert wurde.

Dateien die aus FLU-DOS importiert werden, werden aufgrund der Namensgleichheit durch
Anhangen von ,temp*“ umbenannt. Dateien aus DOS Projekten, die Sie auch weiterhin unter
FLU-DOS bearbeiten wollen, sollten daher zum Export in ein eigenes Verzeichnis kopiert
werden.
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5.2. Neues Projekt anlegen

Wollen Sie ein neues leeres Projekt anlegen, in das Sie Daten manuell eingeben statt
importieren wollen, dann fihren Sie folgende Schritte durch:

Taste Neues Projekt driicken

neues Verzeichnis anlegen, in dem das neue Projekt gespeichert werden soll
dieses Verzeichnis auswahlen (hier PR25)

Projektname in Feld Dateiname eingeben (hier Projekt25)

» Taste Speichern driicken

Speichen | ) PR25 e ® sk E
*

Hiermit ggf. neues
Verzeichnis anlegen

D ateinarne; |Pmiekt25 Speicherm |
[ ateityp: IFLU new file j Abbrechen |

5.3. Daten einfligen

Wollen Sie Daten zu einem bestehenden Projekt hinzufligen, kénnen Sie dies folgender-
maBen durchfihren:

» Einfiigen anklicken

Quellordner wahlen

= Zu importierende Datei auswahlen
= Datei mit Offnen (ibernehmen

5.4. Projekt I6schen

= Die zu léschende Projektdatei selektieren
= Loschen Projekt anklicken
= Ldschen bestatigen

Durch diesen Léschvorgang wird nur der Eintrag aus der FLU-WIN internen Projektliste
geldscht. Die Daten und Parameter Dateien bleiben jedoch gespeichert.
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6. Parameter

Fir jedes Projekt muss nach dem Import der Daten eine Reihe grundsétzlicher Informationen
(Parameter) hinzugeftgt werden. Dies betrifft vor allem die Benennung der Z&hlstellen und
der Fahrzeugklassen, sowie die Festlegung der mdglichen Routen zwischen den einzelnen
Zahlstellen.

6.1. Uberschriften

In einer Uberschrift kénnen lbergreifend fiir mehrere Projekte die Fahrzeugarten benannt,
Deckblatitexte festgelegt und verschiedene Summenwerte definiert werden. Eigene
Uberschriften kénnen kreiert und bestehende kénnen geéandert oder geldscht werden.
AuBerdem konnen Uberschriften, z.B. aus KNO-WIN, importiert werden. Alle vereinbarten
Uberschriften werden zusammen in der Uberschriftendatei FLUHEAD.DBF gespeichert.
Bevor Sie einem Projekt eine der Uberschriften zuordnen kénnen, muss diese Uberschrift in
der Uberschriftendatei vorhanden sein.

Zur Bearbeitung von Uberschriften wihlen Sie Parameter — Uberschriftendatei

Auswahl der vorhandenen Neue Uberschrift

Uberschriften hinzufiigen Uberschriften der zum Import
ausgewahlten Datei

Ausgewahlte
Uberschrift 16schen

Uberschriftendatei

! Paramet ar N

Paramater

|CHFLU_1+2T Thfluhead DEF
= |mport [ Dateien fiir Import |

Mame IStandard Deutsch Mazimiianstr. 45

Abkiizung (D Deckbl. Test|Straben und Yerkehrsanmt Musterstadt j
32873 Musterstadt

Ansrechpartner: Her Miiller el 05643455584747 j
5

12 3 4 E 7 & 9§

WWITEUS K l_l_l_

Ausgabe ¥ W M W ¥ rr r

—» 1Kz ’—% 3 o
—— 2[5V CoNT [ [ o T
e = N

Prozent Zeile 2 auz Zeile (1 0derN] I 1

\ \

Summenfelder Nur angewéhlte Fahrzeug- Benennung der Text flr das Deckblatt
klassen werden in den Listen Fahrzeugklassen der Druckausgabe
ausgedruckt
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Es kénnen 3 unabhangige Summenfelder definiert werden, die in Listen mit ausgedruckt
werden. Im ersten Feld ist der Name der Summe einzutragen. In den folgenden Spalten ist
der Faktor anzugeben, mit dem die jeweilige Fahrzeugart gewichtet wird. Sind alle Faktoren
einer Summe auf 0 gesetzt, wird diese Summe nicht errechnet und nicht ausgedruckt.

Summenwerte im Beispiel oben :

KFZ Als Kfz wird jedes Fahrzeug gezéhlt, da fir jede Fahrzeugart der Faktor 1
vorgegeben ist.

Sv Als Schwerverkehr werden Lkw, Lz und Bus gezéhlt.

PKWE Die Pkw-Einheiten errechnen sich fir jede Fahrzeugart unterschiedlich. Ein
Lastzug wird z.B. mit 3,5 PKWE gewichtet, ein Bus mit 2.

Prozent Zeile? auz Leile [1 oder 3] I 1

In den Listen wird auch der prozentuale Anteil des 2. Summenfelds (im Beispiel SV) ermittelt.
Im Feld Prozent Zeile2 aus Zeile(1 oder 3) kann gewahlt werden ob das 1. oder 3.
Summenfeld die 100% vorgeben soll.

6.1.1.Uberschriftenfelder dndern

Alle Informationen, die in einer Uberschrift zusammengefasst sind, kdnnen beliebig geandert
werden. Bedenken Sie jedoch dabei, dass sich die Anderungen auf alle Projekte auswirken,
denen diese Uberschrift zugeordnet ist.

» Zu andernde Uberschriftendatei in der linken Auswahl selektieren.
= Eingabefelder andern.

6.1.2.Neue Uberschriften erstellen

» Taste *Neu driicken

= Bestéatigen

» Eingabefelder, auch Abkiirzung und Name ausfllen

» Durch Selektion einer anderen Uberschrift wird die neue Uberschrift auch in der
Uberschriften-Auswahl angezeigt

6.1.3.Uberschriften I6schen

= Zu léschende Uberschrift im Uberschriftenfeld selektieren
= Taste Loschen driicken
= Bestéatigen

6.1.4.Namen und / oder Abkiirzung einer Uberschrift &ndern

= Zu andernde Uberschrift in der Uberschriften-Auswahl selektieren

* Abkiirzung und Name &ndern i

= Durch Selektion einer anderen Uberschrift werden die Anderungen auch in der
Uberschriften-Auswahl angezeigt
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6.1.5.Uberschriftendateien importieren

Werden nach einer Neuinstallation Uberschriften aus &lteren Installationen benétigt, kénnen
diese importiert werden. Ebenso koénnen auch aus KNO-WIN Uberschriften importiert
werden. FLU-WIN speichert diese Uberschriften in der Dateien Fluhead.dbf.

= Taste Dateien fiir Import driicken

= Verzeichnis der zu importierenden Uberschriftendatei auswéahlen

= Uberschriftendatei auswahlen (Fluhead.dbf)

= Taste Offnen driicken )

= Zu importierende Uberschrift in der Uberschriften-Auswahl fir den Import
selektieren

» Taste Import driicken

6.2. FLU-Parameter

Zur Eingabe der projektspezifischen Parameter wahlen Sie Parameter / FLU Parameter.

I’ Parameter . == x|
Parameter @ Ende
B FLU Parameter | = (iberschiiftendatsi| £ Netzplan | Proj. Name |Musterstadt
Am Projekt FLU Parameter
bete| | |gte Zahl: .l.t:m:n Sonstige Parameter
- Zahlstelle |SllaBa :I " } X
Zahlstellen y|ooot Sigmaringe S, siidl. Bruno-acaby e Userschittendatei[D ]
| |qo02 Epplestr. siidl. Trénkest. RichtungNord 13 Kammentar [Atkehrsamt Musterstad]
q [e]uuic} Hoffeldstr. siidl. Pfullinger Str. Richtung N 21 4
E 04 Liwenstr. dstl. Reutiinger Str. Richtung '/ 24
| | (el Feliz-Dahn-St. ostl. Feutinger Ste. Richtur
| | w019 Sigmaringer Str. stidl. Albstr. Richtung Nor
| | w029 Epplestr. siidl. &lbstr. Richtung Mord 34
| | Z006 Reutlinger Str. siidl. Jahnstr. Richtung Nor 4 —I
| | Z007 K.arl-Pfaff-Str. stidl. Jahnstr. Richtung Morc
| | 2008 Epplestr. siidl. Jahnstr. Richtung Mord
| | 2009 Albstr. stidl. Loffelstr. Richtung Mord
Far manuelle
Dateneingabe: —
Zahistelle hinzufligen ~\ =
oder I6schen b Neus Zahistele | 1A Lischen Zhiselid/
7
rBlock: /
o} 1 2 3 4 5 3 7 8 k]
won| B.00 | 10,00
Far manuelle Wi 1000 [ 1200
Dateneingabe: _—
Zeitraume der
Auswertung vorgeben /

Freier Text fUr die

Uberschrift zuordnen Ausdrucke

Beim Import der Daten ermittelt FLU-WIN automatisch die beteiligten Z&hlstellen und
Blockzeiten. In diesem Fall missen nur die Namen der Zahistellen eingetragen und eine
Uberschrift zugeordnet werden.

Da jede Zahlstelle eindeutig einer Fahrtrichtung zugeordnet ist, kbnnen die Daten auch fir
eine Querschnittsauswertung genutzt und nach KNO-WIN exportiert werden. Nur fiir diesen
Fall ist die Vergabe einer Spur-Bezeichnung erforderlich.

Werden die Daten jedoch manuell eingegeben, missen die Zahlstellen hier erst neu
vorgegeben werden.
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6.3. Netzplan

Basis flr die Auswertungen durch FLU-WIN bildet die Vorgabe der méglichen Fahrtrouten
zwischen den Zahlstellen. Diese erfolgt durch grafische Eingabe eines Netzplans. Mit der
vereinheitlichten Zahlstellenbezeichnung sind Quell- (Qxxx), Ziel- (Zxxx) und Weg-Punkte
(Wxxx) eindeutig erkennbar. Es mulssen daher nur deren rdumliche Position und die
maoglichen Verbindungen gezeichnet werden.

Zur Eingabe des Netzplans wahlen Sie Parameter / Netzplan

Fenster zum Zeichnen

des Netzpl
es TNelzpians Zahistelle (Q oder W)

Sympolleiste zum Zoomfunktion mit die Startpunkt der M@ogliche Ziele (W oder Z)
Zeichnen des rechter Maustaste Routen ist der Zahlstelle unter "von"
Netzplans ein- und ausschaltbar

' Parameter

Parameter

& FLU Parameterl E Ubsrschiite

0= 1= | A =

datei e Metzplan | Proj. Hame |Musterstadt

¥ Spinnennetz

cono™

—Aeittaleranzern
i | | K | s
g Iin tpp. Max
Y s
——~—J~—+—-
- Q00Z = WI029
Q004

L Q01 s W19
i k#* Meu |
- - ¥, Liazchen
|4 | ;y;

/ /

ARANNND
ARRANNRENR

Qoos

Alle Z&hlstellen und ihre Vollstandigkeit der Sonderfall: Vorgabe der
Verbindungen aus dem Angaben priifen Zur Eingabe der méglichen Fahrzeit
Netzplan in die Tabelle der Routen und zur jeweiligen Route
"Zeittoleranzen" bernehmen Fahrzeiten ohne
Netzplan

Seite 10



6.3.1.Symbolleiste

— Hintergrundbild laden
— Eingaben speichern
— Objekt anwéhlen und verschieben
— Neue Zahlstelle platzieren

Neuen Text platzieren

einfache Verbindung zwischen zwei Punkten zeichnen
bidirektionale Verbindung zwischen zwei Punkten zeichnen
’7 ausgewahltes Objekt I6schen

3@ sl wls] wel| e E| e RIS

Schriftart des Textes wahlen J
Text einrahmen
Inhalt des Textfeld vorgeben
Objekte am Gitternetz ausrichten
Gitternetz ein- / ausblenden —
Hintergrundbild ein- / ausblenden —
Lupenausschnitt ein- / ausblenden —

6.3.2.Netzplan zeichnen
Um einen Netzplan zu erstellen fiihren Sie folgende Schritte durch :

» Zahlstellen positioniert.

Mit Mausklick auf Hinzufiigen Zihlstelle % kénnen Zahistellen und Verzweigungs-
punkte mit der linken Maustaste platziert werden. Mit Auswihlen und Verschieben ||
kénnen bereits platzierte Zahlstellen verschoben werden.

Zum Loschen wahlen Sie Auswihlen und Verschieben |ﬂ und selektieren dann
mit der linken Maustaste die Zahistelle. Der selektierte Punkt wird hellblau dargestellt.
Danach klicken Sie auf Loschen. ﬂ
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Verbindungslinien (Routen) einzeichnen
Im Normalfall kann von einer Zahlstellen die nachste Zahlstelle nur in einer Richtung
erreicht werden. Um eine solche Route einzugeben wéhlen Sie unidirektionale

Verbindung #* und ziehen Sie mit gedrlckter linker Maustaste die Verbindungslinie
von Zahlstelle zu Zahlstelle.

Zum Loéschen wahlen Sie Auswihlen und Verschieben J und selektieren Sie dann
mit der linken Maustaste die Verbindungslinie. Danach klicken Sie auf Loschen.  w|

Beispiel fur unidirektionale Verbindungen:
Von links nach rechts

Achtung:

Zu jeder Zahlstelle darf immer nur eine Verbindungslinie fuhren. Sind mehrere
Fahrtrouten von oder zu einer Zahlstelle mdglich, missen diese Uber einen zusatzlichen
Verzweigungspunkt fihren (siehe oben). Zu Verzweigungspunkten dirfen beliebig viele
Verbindungslinien flhren.

Wird an einem Querschnitt der Verkehr in beiden Richtungen erfasst, d.h. liegen zwei
Zahlstellen raumlich zusammen, so kénnen alternativ beide Uber einen Punkt dargestellt
werden. Dieser muss dazu mit einer bidirektionalen Verbindung $  verknlpft
werden. o

Zwei Zahlstellen fir Hin- und Gegen- Zwei Zahlstellen fiir Hin- und Gegen-
Richtung unidirektional verbunden Richtung mit bidirektionaler Verbindung
2001 o Z001 =
- Q001
& Q001

Durch eine bidirektionale Verbindung wird ausgeschlossen, dass ein Fahrzeug an dem
selben Punkt wieder ausfahrt, an dem es eingefahren ist. Im Beispiel links oben ist Q001
-> Z001 eine mogliche Route, im Beispiel rechts dagegen nicht.
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Beispiel fir bidirektionale
Verbindungen: Von jedem i P
Punkt zu jedem Punkt,
auBer zu sich selbst

Achtung:

Bei komplizierten Netzplanen entstehen leicht so genannte Endlosschleifen. Diese
geben dem Programm endlos lange Pfade vor, hervorgerufen durch Verbindungen die
im Kreis angeordnete sind. Diese sind unbedingt zu vermeiden, da sie das Programm
nicht auflésen kann.

Beispiel einer Endlosschleife:

An den Verzweigungspunkten
sind Verbindungen in jeder Z001 =
Richtung auch zuriick oder im -
Kreis mdglich - Q001 e Z002

Q002+

Es ist daher bei unubersichtlichen Netzplanen ratsam auf die geografische Anordnung
zu verzichten und mit einfachen unidirektionalen Strukturen zu arbeiten. In diesem
Beispiel soll die Verkehrverteilung auf zwei alternativen Strecken zwischen 1 und 2
ermittelt werden und dies fir beide Richtungen.

Korrigierter Netzplan zum Beispiel o
oben mit unidirektionalen =™
Verbindungen
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Eintragen der Zahistellennamen

Wahlen Sie Auswihlen und Verschieben |ﬂ und selektieren Sie dann mit der
linken Maustaste eine Zahistelle. Die nun erscheinende Schaltflache mit dem Stern
klicken Sie an. Aus der sich 6ffnenden Auswahl kénnen Sie jetzt die gewiinschte
Zahlstelle bestimmen.

Achtung
Kontrollieren Sie unbedingt die Pfeilrichtung:

Qxxx = ZufluB ins Netz,
Zxxx = AbfluB aus dem Netz.

|
- =  Schaltflache zur ‘g
e S Auswahl der S
Zahlstellennamen N
N
1
_— o
000 u ﬁﬂ ZXXX EI Q003
w13 / # e 7003
REw. Qxxx Sy
ov %

Textfelder platzieren

Fir die Grafikausdrucke Netzplan und Spinnennetz kénnen noch weitere Informationen
eingeblendet werden. Dazu kdnnen Textfelder mit festen Texten oder mit
Projektvariablen platziert werden.

Wabhlen Sie Hinzufiigen Text |'_‘3’*1 und platzieren Sie das angezeigte Feld.

Mit AT snfisen =l definieren Sie den gewiinschten Inhalt.
Mit Font ¥l kannen Sie die Schriftart und GroBe andern.

Mit Text einrahmen @ kann das Textfeld mit einer Linie umrandet werden.
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6.3.3.Routen erzeugen

Nachdem der Netzplan gezeichnet wurde, kénnen mit der Taste Routen erzeugen alle
Zahlstellen und ihre Verbindungen automatisch in die Tabelle Zeittoleranzen Gbernommen.

6.3.4.Routen ohne Netzplan definieren

Flr spezielle Anwendungen kénnen die Z&hlistellen und deren Routen, auch ohne einen
Netzplan zu zeichnen, in die Tabelle Zeittoleranzen eingetragen werden. Mit der Taste *Neu
kdénnen die beteiligten Zahlstellen angeben werden. Die vorgeschlagene Bezeichnung XXXX
ist dabei mit dem Zahlistellennamen zu Uberschreiben. Fir jede Q und W Zahlstelle sind
dann alle direkt erreichbaren Zahlstellen anzugeben.

Beispiel: Von Q001 sind die Z&hlstellen W012 und W013 direkt erreichbar.

—Zeittoleranzer
@ Woreinztellg: | | |
Wik nach ki bwp. kax
[+] 0001 [wotz | | |
w3 | | |

Im nachsten Schritt werden alle von W012 erreichbaren Zahlstellen in der Spalte ,nach”
eingetragen. Dann die von W013 erreichbaren usw.

] nach kir twp,  hax
MIEEE [zooz | | |

AN

Mit der Taste Loschen wird die Zahlstelle in der Spalte ,von* aus der Tabelle geléscht.

6.3.5.Zeittoleranzen eintragen

Fir jede Verbindung zwischen zwei Zahlstellen muss eine minimale und maximale Fahrtzeit
in Minuten eingegeben werden. Es werden nur die Routen gebildet, bei denen das selbe
Kennzeichen innerhalb der angegebenen Zeitgrenzen an beiden Zahlstellen erfasst wurde.
Es wird dadurch mdglich, auch bei mehreren gleichartigen Kennzeichen (Duplikaten)
sinnvolle Routen zu bilden.

Sind far eine Route keine Min-/Max-Werte eingetragen, werden die Werte aus der Zeile
Voreinstellg: genutzt.

Bei Duplikaten wird die Route gebildet, die der typischen Fahrtzeit am nachsten kommt. Ist

die typische Fahrtzeit nicht explizit eingetragen, wird das arithmetische Mittel aus Minimal-
Maximalwert genommen.
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Beispiel:

—Zeittaleranzer
@ Yoreinstelo; I 3 I I 11
ey} nach Pin wp.  Max
[+][m0m1 [woiz [ [ s
fwma | | |
1. [wota | | [ [
E,- Routen erzeugé IEEIEI? I 5 I 1 I =0

Fir die Fahrtroute Q001 nach WO012 gilt die Fahrtzeit —1 bis 5 Minuten.

Far die Fahrtrouten Q001 nach W013 und Q001 nach WO014 gilt die Voreinstellung 3 bis 11
Minuten,

Die Strecke von Q001 nach Z007 wird normalerweise in 11 Minuten gefahren. Um auch bei
Stau die richtigen Kombinationen zu finden, wurde als Maximalwert 20 Min. eingetragen.
Damit auch ,Raser” korrekt zugeordnet werden, ist der Minimalwert auf 9 Min. eingestellt.

Negative Fahrtzeiten

Falls, wie im Beispiel angenommen, die Zahlistellen Q001 und WO012 nahe beieinander
liegen, kann es vorkommen, dass der Zahler an der Zahistelle W012 schneller die Eingabe
abschlieBt, als der Zahler an der Z&hlstelle Q001. Durch einen negativen Wert in der Spalte
,Min“ wirde auch in diesem Fall eine Fahrtroute berechnet werden.

6.3.6.Routen prifen

Mit Routen priifen kann getestet werden, ob fiir alle Routen Zeittoleranzen eingetragen
wurden. Dabei wird die Anzahl der méglichen Pfade angezeigt.
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7. Datenbearbeitung

Dieser Menipunkt dient zur Bearbeitung der erfassten Daten. Entweder durch Import oder
durch manuelle Eingabe sind folgende Daten fir je einen Erfassungsvorgang gespeichert:

= Zahistelle
=  Uhrzeit

= Kennzeichen
= Fahrzeugart
= bei einigen Zahlweisen zusatzlich Region oder Fremdkennung

Diese Daten werden von FLU-WIN in der Datei
verschiedene Art analysiert und bearbeitet werden.

Anzeige und
Bearbeitung der Daten

z Datenbearbeitng

J.- Pfade suchen

i—-ﬁ Editieren I

Vorschau auf
gefundene Pfade

Automatische Suche
nach Pfaden starten

*Ein.DBF abgelegt und kénnen auf

Nach erfolgreicher Suche
Ergebnis speichern

Proj. Name |St—m \'est

/ @ Ende

|
|r2 |pgmgrridzeile |

Pk

0 START 375

[ |

L&fade suchen | 2% Dy |kat|
Z~ Pfade sdchen |

wals 11:27 Pk OWES 376 _I
003 11:30 Pkw 0 ENDE 377 = Ergebni!speichern |
Qaoz 11:35 Pk 0 START 378 — —
Woza  11:36 Pl 0 @D E 372 Suchen beendet
Pl o JTALT aa0 D atensatze: 5371 100,002
P o — 381 Bnlieger: 2162 400,25%
Pradlinge = 2 1666  2953%
Pk 0 ENLE 38E
pkw Jamniad s6s Pradidnge = 3 1623 an2ex
e o E— i Pradénge »= 4 0|  000%
Zeittaleranzen = ] Fahrzeuge
|Falre]sk  |Gk2|Gka [GK4 [GKS [Markienna]z] = | Yorsinstellg | i s ¥ Gruppieren
| [oom 11 27 an7 00 |wolg 1 = T T
BCGERRE: 0078 00 | @oo 3 [l[@oar fwois o 0[Pk
| |zo0e 11 a0 007 00 oo 2 — [ ol
| |oooz |11 35 0078 00 |wozg 1 — o (B
| |wo2s 11 36 0078 0 0 |@on2 2 — —
| |oom 12 o4 0078 00 |woig 1 - ) T
w13 12 05 0078 00 oM 3 L
| |zo0e 12 o7 0o78 0 0 Qo0 2 ¢|_|_ Sla 1)L
| |zo0s 12 16 0078 0o 4 / 6\ 1[5z
Mooz 11|57 0073 0D L] 4 7[ \2 [k
ki 1 T || e \z[mer
7% Sid Min SEK KZ FA RG Kopieren | |l
Ix I I I I I - — . ¥ RG lgnor.
f WK Ligschen I IR Einfiigen |
/ Anzahl Datensitze 5371 | «| w | mlrx| x| f

7

Filtereinstellung, fur
Kopieren, Einfligen
und Léschen

Datensatz hinzufliigen
fir manuelle Eingabe

Einzelnen Daten-

satz l6schen

Toleranzzeiten
auch hier dnderbar

Fahrzeugklassen
zusammenfassen

Region / Fremdkennung

berlcksichtigen oder
ignorieren
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7.1. Pfade suchen

Hier findet die automatische Suche nach Routen und Pfaden im Datenbestand statt. Das
Ergebnis kann durch mehrere Einstellungen beeinflusst und als Vorschau kontrolliert
werden. Durch Verdnderung der Toleranzzeiten, durch die Gruppierung von
Fahrzeugklassen und durch Ausschalten der Fremd/Regions-Kennung kann der
Suchvorgang optimiert werden. Sind die Ergebnisse im Vorschaufenster korrekt, sollte das
Ergebnis gespeichert werden.

7.2. Duplikat

Sollten die Daten einer Zahlstelle, eines Gerates oder einer Datei versehentlich mehrfach
importiert oder kopiert worden sein, so kann dies in diesem MenUpunkt erkannt und korrigiert
werden. Unter Zeilenabstand sollte ca. 90% der Anzahl der versehentlich duplizierten
Datensatze angegeben werden. Diese Prifung funktioniert nur vor dem Speichern der
sortierten Tabelle *EIN.DBF.

7.3. Daten editieren

Mit Pfade suchen werden fir identische Kennzeichen, entsprechend der zeitlichen
Vorgaben, Routen gebildet. Kennzeichen fir die keine Routen gebildet werden kénnen, weil
sie nur an einer Zahlstelle erkannt wurden, gelten als Anlieger. Haufig ist eine Routenbildung
nicht mdéglich, weil dasselbe Fahrzeug an den verschiedenen Zahlstellen unterschiedlich
erfasst wird, z.B. durch Zahlendreher oder unterschiedliche Klassifizierung. Im Menutpunkt
Editieren kann dies manuell nachbearbeitet werden. Hierflir stehen mehrere hilfreiche
Einstellmdglichkeiten zur Verfligung.

Wenn selektiert, werden die Filter. um nur bestimmte Sortierung wahlbar:
Vorgaben fir Zeittoleranz Erfassungen anzuzeigen In zeitlicher Reihenfolge oder
und Routen beriicksichtigt nach Kennzeichen aufsteigend

z Datenbearbeitung /

Lo Plade suchen /i Editieren | Proj. Name [St-m Test ™ Ende

Filter fuir a
¥ & Uhrzeit / 8l
werkehr Kz
f Quelie fiir ' [und Z) ﬁp Quelle fir Z | Z |
75 |smilselkz |FA|HG|i| 75 |s{milselkz |Fe [RG [«] 75 |se{milselkz |Fa [RG [«]

| [moo4 10j30] o030 oo | [wo2g [10/30] 0265 oo | |zoos 10/34]  o03s a |0
p|aooz 1030 (IR o o | [wo23 1030 1100 | |zoos 10j34) oos2

0 a 0 o
_|9085 10/30) 9233 0 a w023 100300 2633 0 a _|Z006  10/34) 0033 0 o
|_|=00T 100 novy 1|0 w023 100300 4732 oo |_|Z008 10034) 0438 o |0
|_|=00T 100 D444 oo |_|w023 10032 0023 oo |_|£008 10034 0BER o |0
|_|€005 1003 2105 oo w023 10033 0222 oo |_|£003 10034 0743 o |0
|_|§002 1003 5468 oo |_|w023 1033 1091 oo |_|£008 10034) 085 o |0 _I
|_|§003 1003 6734 oo w023 10033 1800 oo |_|£008 10034) 2435 o |0
|_|€001 10032 |0B33 oo L WO23 10033 EEEE oo L Z00g 10 34 o |0
|_|=004 10032 4B82 oo |_|w023 10033 7083 oo _|£003 1034 o |0
|_|€001 10032 E8Ed 1|0 oo _|£008 1034 o |0

| |w023 10034 0032

Aenn aelan e R man B

Die Datenbearbeitung ist in
allen 3 Fenstern mdéglich
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8. Listen und Ganglinien

In diesem Menipunkt sind unterschiedliche Darstellungen der Ergebnisse in Tabellenform
oder als Balkendiagramm mdglich. Es kann die Anzahl der Fahrzeuge auf den
verschiedenen Routen, nach Fahrzeugart unterschieden, aufgelistet werden. Zusétzlich
kénnen Querschnittsbelastungen und Reisezeiten errechnet werden. Dabei kann Gber den
gesamten Datenbestand ausgewertet werden, oder selektiv nur Uber einzelne Z&hlstellen,
Routen und Zeitbereiche, einschlieBlich der Auswertung von Einzelfahrzeugen.

8.1. Fluss

Aufruf Uber Listen und Ganglinien -> Fluss

Pfade mit geringem Verkehr
nicht einzeln auflisten

Zahlstellenauswahl Selektion der Zeitblocke

g Listen und Ganglinien / \

@.lél | ﬁ” Z Aktualisieren | ¥ Automatisch berec:lfne | \ i Ende I

Proj. Name |St-m Test

rBlock
@ W biz
(I 500 1100
¥ 11,00 13,00
r
u
reahlwerte separapauzgeben ab; F
[0 —‘ r
= u
u
Route i [%1] Summe Dl Lkt | Lz | Eus I Erd I ﬂ
Qo001 Wwols 264 11 z a 1)
Qo001 ola Z006 144 141 3 u} u} [u}
Qo001 Wol9 Z008 ZZ9 Z1l4 13 Z a 1)
Qo001 ola Z003 17 1e 1 u} u} [u}
ol 114 11z Z| o a 1)
Wols E00E 1z 11 1 u} u} [u}
Wols Z008 L4 dd =) 1] a 1)
Wols Z003 Z& ZE u} u} u} o
Wole =-»= X (KFZ < 10) 10 10 o o a 1)
Q -= 2 45,7 298 278 17 Z u} o
o -= 1 30,3 264 251 11 Z a 1)
w -= E 10,2 94 23 10 1 u} o
Anlieger 13,1 114 11z Z u} u] u} LI
Funmenvert.e [%1] Summe Dhkw I Lkt | Lz | Eus I Erd I
Q- Z 45 7 398 379 17 z a 1)
Qo -= 17 20,3 Zed ZEl 11 Z u} [u}
W —-= 2 10,8 Q4 a3 10 1] a 1)
Anlieger 12,1 1l4 11z Z| u} u} [u}
Sunme 100, 0 a70 8z5 40 5 a 1)

Far die selektierten Zahlstellen werden alle mdglichen Routen und die dazugehérige Anzahl
der Fahrzeuge angezeigt. Im Listenausschnitt oben werden alle an der Z&hlistelle W019
gezahlten Fahrzeuge nach Routen gruppiert ausgegeben.
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Ziahlwerte separat ausgeben ab :
Fahrtrouten mit kleinerem KFZ-Aufkommen (im Beispiel kleiner 10 KFZ) werden zusammen
in einer Zeile ausgegeben, (im Beispiel: W019 <-> XXX (KFZ < 10)).

Summe:

Es wird die Summe Ulber die Einzelwerte (hier Pkw, Lkw, Lz, Bus und Krd) gebildet. In der
selektierten Uberschriftendatei wird festgelegt Uber welche Fahrzeugarten die Summe
gebildet werden soll.

Anlieger:
Es werden die Fahrzeuge gezahlt, die ausschlieBlich an der selektierten Zahlstelle (oben
WO019) erfasst wurden, fir die also keine Routen gefunden werden konnten.

Ziahlstellenauswahl:
Alle Q-Zahlstellen selektieren
Alle W-Zahlstellen selektieren
Alle Z-Zahlstellen selektieren
AIIe (W,Q und Z) Z&hlstellen selektieren
Alle Selektionen lI6schen

EHED 2|E |E' | Zahistele

Beispiel einer Fluss-Liste, bei der die Zahlstellen W019 und W029 selektiert wurden. Alle
gezahlten Fahrzeuge werden nach Fahrtrouten sortiert angezeigt.

i Yorschau

IR

Musterstadt Zahltag: 11.03. 2001
Zahlzeit: 6.00-10.00, 10.00-12.30
Fluss
Route [ K | Summe Plar Liar Lz Bus ¥rd
Qoo1 Wo19 263 251 10 2 L] L]
Qool wo19 Zo0e 14 141 3 1} L] L]
Qool W19 Zoog 230 214 11 2 L1} L1}
Qool w019 Zooo 17 16 1 o L1} L1}
wo1e 116 114 2 o L1} L1}
w019 Zo0é 12 11 1 1} L] L]
wo1e Zoog 53 43 2 1 L] L]
wole Zoo® 25 25 L1} o L1} L1}
wWole <-> XOIX (EFZ < 10) 10 10 L1} o L1} L1}
Q->Z 45, 9 399 379 i8 2 L] L]
Q->w 30,2 263 251 10 2 L] L] -1
w2 0.6 92 81 10 1 L1} L1}
Rmeohner 13.3 116 114 2 o L1} L1}
Summe W19 100.0 270 825 40 5 L1} L1}
Qo002 woze 293 284 2 1} L] L]
Qo002 Wroz9 Zooe 95 24 1 o L1} L1}
Qo002 wroz9 Zoog 53 50 ] o L1} L1}
wozo 108 102 6 1} L] L]
woz9 Zo006 35 33 2 1} L] L]
wozo Zoog 14 11 2 1 L1} L1}
w029 <-> XOIX (EFZ < 10) 18 18 L1} o L1} L1}
Q->Z 26.0 160 156 4 o L1} L1}
Q=W 47,6 293 284 9 1} L] L]
w-r 3 8.9 55 50 4 1 L] L]
Rmeohner 17.5 108 102 [ o L1} L1}
Summe W29 100.0 616 592 23 1 L1} L1}
Summenterts 1 Summe Plar Liar Lz Buz ¥rd
Q-+ E 37,6 559 535 22 2 L] L]
Qg ->w 7.4 556 535 19 2 L1} L1}
w2 2.9 147 131 11 2 L1} L1}
Amohner 15,1 224 216 8 1} L] L]
I Summe 100, 0 1486 1417 63 6 L] L] I _ILI
4 3
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8.2. Listen

In diesem MenUpunkt kann die Querschnittsbelastung an den einzelnen Zahistellen in
Tabellenform oder auch als Ganglinie ausgegeben werden. Diese Auswertung entspricht
einer Knotenpunktszahlung unter KNO-WIN.

8.2.1.Tabellen
Aufruf Uber Listen und Ganglinien -> Listen -> Tabellen

Wabhlbare Intervallzeit Wahlbare Summenzeilen Zahlstellenauswahl Auswahl der Zeitbldcke

EfListen und Mlatrizen

&l%” ] ‘ ‘ Z Akidalisieren || /@_nde |
\H, Fluzz isten |@ Heisezeitejlﬁ/Einhégel MatriHl x Teil-FIussI *
réuzw. Ikt [min. o afstaby _éoctnn s
=l ¥ E00 1000
% Lokal ¥ 10,00 1230
Ausgabe [T 000 2400
¥ Stundensumme /— e [omg = [ EO0 200
v Blocksumme — = |I:
[¥ Blockspitzenstunde — n
F
Tabellen |EE Gangliniel
Qool Dl | Ll | Lz | Bus | Erd | ;I EFZ 57 FEIE| [%1 ;I
£.00-10.00 ELOCK ] ] i i ] i a a 0,0
£.00- 7.00 Sp_St ] ] 0 ] ] i a a .
10.00-10.15 u] u} a} a} u} 0 [u] u}
10.15-10. 320 o] u} [u} 0 u} 0 u] 0
10.30-10.45 23 7 u} u} u} 100 7 107
10.45-11.00 az 4 1 a a a7 5 104
10.00-11.00  sStd 185 11 1 i ]
11.00-11.15 Ll 10 i a a
11.15-11.320 94 2 a} a} u}
11.320-11.45 1lle =3 1 0 u}
11.45-12.00 100 2 1 u} u}
11.00-1z.00  std 408 3 z i ]
17.00-17.15 104 4 E a a
17.15-17.30 104 4 i a a
10.00-12. 30 BLOCE 793 42 E 0 Ju)
11.20-12. 20 2p.5t 44 Zd 4 0 u}
!Su.mme | '?99| 48| 5| D| D|

Es werden alle gezahlten Fahrzeuge der selektierten Z&hlstelle und Blockzeit ausgegeben.
Fahrtrouten werden hierbei nicht bericksichtigt. Es kdnnen zusétzliche Zeilen, mit den
Summenwerten fir jede Stunde und fir jeden Zeitblock, ausgegeben werden. AuBerdem
kann die Stunde mit der héchsten Verkehrsdichte (Spitzenstunde) fir jeden Block ermittelt
werden.

Ausw. Int. (min): Das Auswerteintervall der Listen und Ganglinien kann mit 15, 30, 45 oder
60 Minuten gewahlt werden.
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8.2.2.Ganglinie
Aufruf Uber Listen und Matrizen -> Fluss -> Ganglinie

Hiermit kénnen die Zahlwerte aus der obigen Tabelle auch grafisch als Ganglinie
ausgegeben werden.

Vorschau Druck mit/ohne Anzeige MaBstab der Vorschau Druck
Tabellen Tabellen Deckblatt Ganglinie Ganglinien Ganglinie Ganglinie

Vi
[/  /

EfLlisten un Matrizen

[&| & | B ‘ = Aktualisierf i® Ende |
M, Fluss Listen |@ Heisezeitenl & Eirygq M atrix Teil-FIu&sI Proj. Nﬁmey‘iusterstad}/
rduzw, Int [min. - Maﬂstéy Zahlsteld Shake = %Dct s
[ 1 T E00 1000
Lokal A/ [V 1000 1230
fuisgahe [ 000 2400
W Stundensumme — ¢ [1000 ill ||: 11.00 12,00
W Blocksumnme W
W Blockspitzenstunde N
o}
Tabellen 2 Ganglinie |
Zeit S¥  KFZ = KFZ 5V | DEWE [31]
10.00-10.15 o 0 : : : : , , 0 o o
10.15-10.30 0 0 i : : i i ; 0 a a
10.30-10.45 7 100 I 5 100 7 107
10.45-11.00 5 97 I 5 57 5 104
10.00-11.00 Std 12 197 ; ' ' ; : : 137 12 z11 .
11.00-11.15 10 106 ] 106 10, 116
11.15-11.30 3 97 I ; a7 a3 100
11.30-11.45 9 125 125 s 138
11.45-12.00 a9 109 | 109 5 1zp
11.00-12.00 Std 31 437 : : : : : ; 427 21 471
12.00-12.15 & 110 | 110 g 119 .
12.15-12.30 4 108 [ 108 4 112
10.00-12.30 BLOCK 53 852 : : : : : E 852 53 913
11.30-12.30 Sp.St 28 452 ; : : ; ; ; 45z za 436
. ; ; ; ; ; ;
0 20 40 60 8O0 100 120

Der MaBstab der Ganglinien kann entweder vom Programm fiir jede Selektion optimiert, oder
manuell fest vorgegeben werden.

Automatisch
—hatstab——— / optimaler MafBstab
i* Lokal
ol T
Manuell fest

vorgebbarer MafBstab
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8.3. Reisezeiten

Aufruf Ober Listen und Ganglinien -> Reisezeiten

Hiermit kann die Reisezeit fir alle Routen von einer Q- oder W-Zahistelle zu allen Z-
Zahlstellen errechnet und als Tabelle oder Balkendiagramm ausgegeben werden. Es kann
sowohl die Reisezeit einzelner Fahrzeuge, die durchschnittliche Reisezeit auf jeder Route
und deren Streuung ermittelt werden.

Vorschau und Druck Vorschau und Druck Vorschau und Druck Selektion der Auswahl der
der Tabelle der Diagramme der Tabelle auszuwertenden Q- oder W-
Routenzeiten Routenzeiten einzelne Reisezeiten Fahrzeugklasse Zahlstelle

EFListn und Matrizen [ﬁlﬂ

= Aktuglisieren /@ Ende |

Fihrzeugart

S, Fliss | Ligfen D Reisezeiten |@ Einl/égel Matrix}\\ TeilFluss |

\ Pryj. Name |Musterstadt

rBlock:
KFZ Zahlstel{§hake D) w his
4 o
807 =] = 000 den0
70 II: 11.00 12,00
{+ Global W
50  Lokal IE
50 « Jiooo 4 r
40 - @
30
Boute  “F|zeic 1 \Zeit 2 |z |Fza
2 QO01-=2006 [(11:-29 .00 t31.00 001z | PE__J
10 QO01->2006 (10:-51. 00 _oo 0030 Pk
— QO01->2006 [11:-43.00 .oo o075 Pk
"0 0\ o1 1z 23 54 45 Intewal[min] Q001-> 206 12:02. 00 12:RE. 00 0075 | P
i} i} 1 1 3 41 g2 KFZ QO01l-=E00e |11:25.00 B oo o077 Pk
QO001-=2006 |11:-05.00 H oo oos0 Pk
ovce ﬂ—l;ﬂ “U'_l Il;2 IZ'_S I3;4 I4;5 IW QO001-=2006 [10:3%9 .00 10:43_00 oo0gs | PE
L e D\ L = ORI QO01->Z006 (12:-15.00 1Z:19_00 ao9a7? | PE
OOA=EIT a g x 9 a 4/ 8\ QO01->2006 (10:-34.00 10:33_00 0107 Pk
T =20 = g 0 o 8 73l 4,38 == QOOLl-=E006 |12:059.00 1Z:12.00 olll Pk
EE s 4 g C 4 9 1l 318 Lt 001->2006 [11:52.00 1l:5&6.00 Olz0 Pk
Qhﬂl—.‘»ZDEIS 11:1%.00 11:Ez2.00 oOlzz Pk
DDB\].—}ZDDS 10:3&6.00 10:40.00 0l4& | PE
QDDJX}ZDDS 1z:-z0.00 1Z:Z3.00 0l4& Pk
QDDl—\ZDDG 11:-39.00 11:43_00 0162 Lk,
4 »
ol | » BN
Beispiel: typ = typische bzw. Auswahl der Z-Z&hlstelle
Von Q001 nach Z006 fuhren durchschnittliche die im Diagramm
41 Kfz in 3-4 Minuten und Reisezeit dargestellt werden soll.

82 Kfz in 4-5 Minuten
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8.3.1.Tabelle einzelne Reisezeiten

Es werden von einer selektierten Zahistelle alle zu einer Z-Zahlstelle gefahrenen Routen
einzeln angezeigt. Bei der Selektion einer Z-Zahlstelle werden keine Routen angezeigt. Mit
dem Menipunkt Eintrdge (siehe Kapitel 8.4) kdnnen noch detailliertere Selektionen
durchgefiihrt werden.

Beispiel:
Es wurde die Zahlstelle Q001 selektiert. Aufgelistet werden die Routen zu den Z-Zahlstellen.
Dabei durchfahrene W-Zahlstellen werden nicht aufgelistet

Musterstadt Zahltagq: 11.03. 2001 Seite: 1
Zahlzeit: 6.00-10.00, 10.00-12.30
Reisezeiten - Cars

Zahlstelle: Q001 Sigmaringer Str. sudl. Brumo-Jacoby-Weqg Richtung Nord

Rout.e Zeit 1 Zeit 2 ¥Z FA_ FF Feit
Qool->Zooe (11:29 00 11:31 00 0012 Pkr 0 120
Qo01->Z006 (10:51.00 10:55.00 0030 Plkr 0 240
Qo01->Z006 (11:43.00 11:47.00 00l Plr 0 240
Qooi->Zo0é [(12:03 .00 12:08 00 0015 Phr 0 300
Qooi->Zo0é (11:29 00 11:32 00 007?  Phr 0 120
QO01->Z00¢ (11:09.00 11:13. 00 0030 Plr 0 240
Qo01->Z006 (10:39.00 10:43. 00 0088 Plkr 0 240
Qo01->Z006 [12:15.00 12:12 00 0097 Pler 0 240
Q001->Z006 (10:341.00 10:32 00 0107 Pler 0 240

Zeit 1: Erfassungszeit des Fahrzeuges an Zahistelle Q001
Zeit 2: Erfassungszeit des Fahrzeuges an Z&hlstelle Z006
Zeit: Fahrzeit in Sekunden von Q001 nach Z001

Wurde die Erfassung mit hc8-Zahlgeraten durchgefihrt, kdnnen die Reisezeiten minuten-
genau errechnet werden, bei hc8/45-Zahlgeraten sogar sekunden-genau.

8.3.2.Tabelle Routenzeiten

Diese Tabelle zeigt wie viele Fahrzeuge einer Route die angegebenen Fahrzeiten in Minuten
bendtigen. Der Beginn einer Route (hier Q001) wird in der Zahlstellenauswahl selektiert.

Musterstadt Zahltag: 11.03.2001 KFZ Seite: 1
Zahlzeit: 6.00-10.00, 10.00-12,30

Peisezeiten
Zahlstelle: Q001 Sigmaringer Str. suadl. Bruno-Jacobhy-Weqg Pichtung Hord

Route |—2'—1 -1;0 0:1 1;:2 2:3 3:4 4:5 5; 6 6:7 T:8 8:9 9:10 It.m Summe
Qo01->Z006 L] 1} 1 1 = 41 82 in 3 2 n 1| 4,31 144
Qool1-=Zoo7 L] L1} L] L1} 2 4 1 1 L1} L1} 0‘ 4 62 i
Qoo1-=Z008 1 1] 1} 1} 17 86 3 28 13 5 5 2| 4.38 230
Qoo1-zZo0s L] 1} L] a [ 1 1 n n o] 3.15 i
Fahrzeit zwischen Anzahl der Fahrzeuge mit einer
2 Minuten und 3 Minuten Fahrzeit zwischen 2 und 3 Minuten
typ: Durchschnittsfahrzeit der angegebenen Route
Summe: Anzahl der Fahrzeuge, die die angegebene Route durchfahren haben
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8.3.3.Diagramm Routenzeiten

Musterstadt Zahltaqg: 11.03.2001 KFZ Seite: 1
Zahlzeit: 6.00-10.00, 10.00-12,.30

Peisezeiten
Zahl=telle: Q001 Sigmaringer Str. sidl. Bruno-Jacoby-Weqg Richtung Norxd

KFZ

80

70

60

50

40 -

30

20

21 10 01 12 23 34 45 56 &7 7,8 89 910 Interval [min]
o o 1 1 3 41 s 10 3 2z 0 1 KFZ

Beispiel oben: 82 Fahrzeuge bendtigen ein Fahrzeit zwischen 4 und 5 Minuten

Die Quellzahlstelle wird in der Zahlstellenauswahl selektiert, die Route in der Tabelle Routen.

i+ Global
i Lakal
=]
" [1000 5
Global: Der MaBstab ist fur alle Routen einer Zahlstelle einheitlich
Lokal: Far jede Fahrtroute wird der optimale MaBstab bestimmt
1000: Far alle Fahrtrouten wurde der Maximalwert auf 1000 festgelegt
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8.4. Eintrage

Aufruf Uber Listen und Ganglinien / Eintrige

Mit diesem Menipunkt kébnnen die gefahrene Route und die dafir bendtigte Zeit, fir jedes
Fahrzeug einzeln, aufgelistet werden. Eine Vielzahl von Selektionen und Sortierungen
ermbglicht eine detailliertere Auswertung, als der zuvor beschriebene MenUpunkt
Reisezeiten.

Auswahl der
Zeitblocke

Auswahl der
Zé&hlstellen die
angezeigt werden

/
/

Anlieger = Fahrzeuge
fur die keine Route
gefunden wurde

Durchgangsverkehr = Fahrzeuge
fir die eine Route Uber mehrere
Zahlstellen gefunden wurde

g Listen und Ganglinien

biz
7 500 11.00
¥ 11,00 13,00
r
r
r
r
r
r
\ 2 u
|F§\hr|Rd Boute \ IZeitI ﬂ
0107 Pk OQoOl-=wWol9-=Z00 Z240
04€l Phkw 0 Q001l-=Wola-=200 z00
R 0500 Pkur QO0L-=W019-=Z008 Z40
11:00.0 02l Phw O0QOLl-=a1a &0
11:00.00 0950 | Pkur O QONL-=Wa1a a
11:00.00 ZEEE DPhw 0Qool u]
11:00.00 3759 Pku OQool-=Two1ls &0
11:00.00 L2082 Phw 0Qo0l-=Wol3-=200& 200
11:00.00 5789 Pku OQO0Ll-=W019-=Z008 Z40
11:00.00 2305 Phw O Qo0l-=wo1la &0
11:00.00 9323 Lkw OQool-=Two1le a
11:00.00 2237 DPhw 0Qo0l-=Wol3-=200& 120
11:01.00 5439 Phu 0 Q001-=Wa12-=200& £40
11:0Z.00 0lld Pkw O Qo0l-=Wol3-=2003 £40
11:0Z.00 0172 Phuw 0 Qool u]
11:0Z.00 0353 Pkw 0 Qool u}
11:0Z.00 0504 Pl 0Q0001-=Wa12-=2008 1s0
11:0Z.00 1563 Pkw O Qo0l-=Wol3-=2003 1s0
11:0Z.00 EEEE Phu 0 Qool u] -

\

Durch Mausklick auf eine
Spaltenlberschrift wird
entsprechend sortiert
hier: nach Uhrzeit

\

gefahrene Route

\

bendétigte Reisezeit
in Sekunden
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8.5. Matrix

Aufruf Uber Listen und Ganglinien / Matrix

Hiermit kann in sehr komprimierter Form die Anzahl der Fahrzeuge fir jede Route
ausgegeben werden. Dazu sind in Form einer Matrix auf der linken Seite senkrecht alle
Zahlstellen aufgefiihrt von denen Routen starten und waagerecht alle Zahlstellen bei denen
sie enden kdnnen. Es kann frei gewahlt werden welche Z&hlstelle in der Matrix aufgeflhrt
werden sollen.

Auswahl der Zahlstellen an Auswahl der Zahlstellen
denen Routen beginnen an denen Routen enden

EEListen und Matrizen

Z Aktualisieren

el
[=)
o

(%) Con bis
[ 500 1000
¥ 10,00 1230
[ 000 2400
[T 1100 1200
-
-
-
-
-
stel Qool QDDZI 0003| 0004| QDDEI wolsl wozsl zoosl zoo?l zoosl zoosl Qx Hx-Wx |¥x-Zx |Summe
_’ Qool o o o o Z63 o 144 g z30 17 130 263 399 8EE
Qo0z o 130 o o o 2 4 52 g 130 293 160 643
Qooz o o 171 o o z7 ki Z2Z E 171 o 61 23
Q004 Q Q Q Z Q Z0 3 & 1 1zZ2 ] 29| 151
Qoos o o o o o 11 2 & o 50 o 20 70
wols o o o o o 1z 2z 52 Z% o 11§ 9 z0g
WOES o o o o o 25 2 14 2 o 108 EE 163
zZ00s o o o o zZ0E o o o o o 20§ 20§
Z007 o o o o o 9g o o o o 9 9
zZ00s o o o o o o EEE o o o EEE EEE
—> zZ003 [} [} [} [} [} [} [} 254 '\ o o 254 254
A
— |2x-Xx 130 130 171 1zz 50 263 [ 293 297 25 315 31
Wx—Xx o o o o 116/ 108 47 £ 67 pt=]
Z2x o o /D o o o o Z0E 9 EEE 254
_> Summe 130 130 /l’?l 122 50 a7 401 EEO 122 249 313
Anzahl der Anzahl der In der Diagonalen
Fahrzeuge von Fahrzeuge von wird die in Zahl der
Q002 nach W029 WO019 nach Z006 Anlieger angezeigt
Summenwert
Qx - Xx = von allen Q-Zahlstellen nach Spaltentberschrift
Wx—Xx = von allen W-Z&hlstellen nach Spaltenliberschrift
ZX = Anlieger an Z entsprechend Spalteniiberschrift
Summenwert
Qx = Anlieger an Q entsprechend Zeilenbezeichnung
Xx—=Wx = von Zeilenbezeichnung zu allen W-Zahistellen
Xx-2Zx = von Zeilenbezeichnung zu allen Z-Zahlstellen

Seite 27



8.6. Teilmatrix
Aufruf durch Listen und Ganglinien / Teil-Matrix
Sollen einige Routen explizit untersucht werden, so eignet sich dieser Menipunkt besonders

gut. Die Ausgabe erfolgt dhnlich der Liste unter Fluss, jedoch kann jede mdgliche Route
einzeln selektiert werden.

Auswahl der Zahlstellen Auswahl der W- und Z-Zahlstellen,
an denen eine Route die damit Routen bilden und
beginnt ausgewertet werden sollen

EFListen und Gangkaien
R4 8
\H, F|U$$I Li$ten| (5]

Z Aktualisieren | ‘
isezeitenl & Eintréigel o atris *\. Tei-Matrix |

Proj. Name IMusterstadt

Hal @@ |[O Block
@ Y biz
66 | 66 | B2 | O3 " N - O O [ |~C EBo0 1000
W Z | ¥ 1000 1230
" H m = =H = = = IE
" o = = = § § § =m = O
Z007 Z00g 2003 m
H m = m =m = = = = = R
ZO07 Z008 Z003 u
rZahlwerte separat auzgeben ab; Il [ [ [ [ ' ' ' ' '
Im— o Z007 2008 2003
=l H =m =m ® = = =B = = =H
Z007 Zo0g 2009 Ad
Boute ¥ Plr Llzwr I L= I BEus I Erd I Son I K7 I E& I K3 I Summe | [%]
o0l Wwols 11 2 1] a a 1] a 1] 264 39,9
Qo001 Wols Z00& 141 3 a 1) o a 1) o 1) 144 zl.8
Q001 Wadls Z003 214 1z £ a a a a a ) ZZ9 24,86
o0l Wols Z002 18 1 a a a a a a a 17 2.6
QO01->w019 (KFZ < 10} =) [} [} Lu} a a 1] a 1] g 1,2
Sunme: J001-=0O19 630 28 4 1] a a 1] a 1] G652 100,0
Q003 Z00& ZE a 1 a a a a a ) 27 100,0
Summe: Q003-=Z006& 26 a 1 a a a a a a 27 100,0
Qooz Zoog 21 1 a 1] a a 1] a 1] £z 100,0
Summe: QO03-=Z002 z21 1 a 1) o a 1) o 1) £Z 100,0
| sunne | = ??| z 9| 5| D| D| Dl D| D| Dl

Zur einfacheren Bedienung kénnen mit diesen Symbolen mehrere Zahlstellen gemeinsam
selektiert bzw. wieder deselektiert werden.

Eu Bu A |O Wabhlt alle Q- oder / und W- Zahlstellen
N A I aus, an denen eine Route beginnt
Hd | 2R | 2@ |00 Wahlt alle dazugehérigen W-
M= oder / und Z- Zahlstellen aus
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9. Grafik Ausgaben

Die Listen und Ganglinien erlauben eine sehr detaillierte Auswertung. Um einen Uberblick
Uber das gesamte Projekt zu erhalten, eignen sich besser die grafischen Darstellungen
Spinnennetz und Netzplan. Grundlage fiir beide Grafiken bilden die unter Parameter /
Netzplan durchgefihrten Eingaben.

9.1. Spinnennetz

Aufruf Uber Netzplan / Spinnennetz

Das Spinnennetz veranschaulicht das Verkehrsaufkommen auf den Pfaden anhand
unterschiedlicher Linienbreite. Die Pfade werden nicht wie im Netzplan geometrisch korrekt
gezeichnet, sondern als direkte Verbindungslinie von Q nach Z. Die Zahlstellen kénnen frei
positioniert und beschriftet werden. Um die Ubersichtlichkeit zu erhalten kdénnen die
darzustellenden Zahistellen frei gewdéhlt werden. Zur Gestaltung kénnen Uber die
Symbolleiste alle Funktionen aufgerufen werden, die schon unter Kapitel 6.3.1 beschrieben
wurden.

Das Spinnennetz kann direkt ausgedruckt oder Uber die Zwischenablage in ein beliebiges
Dokument als Grafik Gbernommen werden.

belle: | @l%”ﬁ” | E Anzeige aktualisieren | | Fahrzeugtyp ® Ende |
e |@|§” ||| ||T}'_i|| ﬂ | Ff,l (] ffeommentar - KOMMENTAR} jE”lg@!lT

52 Spinnennetz |j, Netznlanl Proj. Name [St-m Test
Block: ;
@ i bis
¥ 900 11,00
v 1100 13,00
Hdom [
" automat 450 B
—
& 1300 o
) X |
= 5 StelleZ005 2007 IZDDS IZDDS -z QS ummel
s:_m Test Zihtag: 11022004
QooL 2 144 17 404 8EZ
HofeId o, didl. Pullinger B Fchiing o QO0z 41 1 29 & 127 B3
i — Qoog o 3 1z 1 le 70
Enpie o oldl. Trinke or. Rohiung ard =2 2% B
am durenck dd. Reulinger B Achking We dt e 3 & N N iy L5y
T Qoos ZE 7 z7 0 56 232
10 161
ma
ar2 E60
Blgmaringer 8% wdl. Eruno-Jambd-4ig Mohiung Nom
by )
I 006 Kan-PaftBr. adl. ahndr. Rohlung Mord
Jd BE 18T
Folli-Cohn-B% 0d. Rrudinger Br. Rohiung Y
Q-2 I 204 2E 272 ZE5
Druck datuny: 24 032003 ZSu.mmé a49 177 550 313

N\

Angaben an jedem Punkt:
erster Wert = Q->Z
zweiter Wert = Querschnitt = Q->Z + Q->W + Q
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9.2. Netzplan

Aufruf Gber Netzplan / Netzplan

Zur Festlegung der Zahlstellen und Routen wurden schon unter Parameter / Netzplan die
wichtigsten Informationen eingetragen. Im Menipunkt Netzplan/Netzplan kann nur noch
deren raumliche Anordnung und Formatierung verandert werden.

In der Zahlstellen-Selektion kann gewdahlt werden fur welche Routen das Verkehrs-
aufkommen dargestellt werden soll. Das Verkehrsaufkommen wird fir jede Route einzeln als
unterschiedlich dicke Linie dargestellt. Bei bidirektionalen Verbindungen auf jeder Seite eine
Richtung. Nach Anderung der Selektion muss stets Anzeige aktualisieren betatigt werden.

Fd EIES
Tabelle: ‘ @.l%”ﬁ”g | Z Anzeige aktualisieren | ‘ Fahrzeugtyp @ Ende |
pen: | B2 Bl 8] [+ 2] | sfEFoeme IS B E TN

82 spinnennetz e Netzplan | Proj. Name |Musterstadt o
[ DoC|
@ W big
[T G600 1000
W 1000 1230
-
wdem F
(& autom. 700 I':
€ o000 = u
- u
L
2 A
1=}
&
—KMO Export
1.
sele |
_» Q002
Q0044 Ausw. Int. [min.) |15 ﬂ
2.
— KMO Export |
_» Q001
4 ;I_I

Im obigen Beispiel wurde nur die Zahlstelle Q001 selektiert, damit wird auch nur der Verkehr
dargestellt, der von dieser Zahlstelle ausgeht. Entsprechend wiirde bei einer Z-Zahlstelle nur
der Verkehr gezeigt, der zu dieser Zahlstelle fliet.
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9.3. Export zu KNO-WIN

FLU-WIN wird normalerweise nur fur FluBverfolgungs-Zéhlungen eingesetzt. Durch die
zeitgenaue Erfassung der Fahrzeuge an den Zahlstellen entstehen teilweise auch Daten, die
fir eine Querschnitts- oder Knotenpunkts-Zahlung genutzt werden kénnen. Mit dem
MeniUpunkt KNO-Export kénnen die Daten, an das fir diese Zahlweise spezialisierte
Programm KNO-WIN, Gbergeben werden.

Exportiert werden nur die selektierten Zahlstellen und Zeitblécke.

]
=
0

k:
W biz

3,00 11,00
11.00 1300

o 5

Unter Parameter / FLU-Parameter muss fir die Zahistellen, die einen Knoten bilden,
jeweils eine Spurnummer vergeben werden. Unter KNO-Export sollte fir diese Spuren
dann noch eine gemeinsame Kreuzungsbezeichnung und ein Auswerteintervall festgelegt
werden.

kMO Export
1

Stelle IADE‘I I

i =l
Az, nk [min] |15 =

2.
[y KN Export
B |

Durch den Export werden drei zusammengehdrige Dateien (PN*.dbf, VZ*.dbf, FG*.dbf)
erzeugt, die direkt in KNO-WIN Ubernommen werden kénnen.
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10. Programmeinstellungen

Mit dem Menipunkt Programmeinstellungen kann die Programmversion angezeigt, der
Lizenzcode eingegeben und die Sprache umgeschaltet werden.

10.1. Sprachumschaltung

Wahlen Sie unter Programmeinstellungen die Karteikarte Einstellungen. Mit Mausklick auf
Sprachauswahl 6ffnet sich ein Dateiauswahl-Fenster. Wéahlen Sie dort die von lhnen
gewlinschte Sprache mit einem Doppelklick aus. Beenden Sie dann FLU-WIN und starten
Sie es erneut.

| Eirfiigen | Export |

Dateiauswahl Impait

b # heuss Projekt | K Lgzchen Projekt | Praj. D atei

Praoj. Datei Istart

Plad |
Proj. Name [Default New Fils

Diatum [0T.01.2001 Programmeinstellungen nd Informationen
@ Praagrarrm - Infa & Einztellungen |
Zeit I‘ID.DD -12.00

| = Sprachauswahl I @

Aktuelle Textdatei -
Text_FLU_Deutechi_03.db L Ll 21|

Suchen it Ia FLU_2v02 ~| - =% E3-

A oo

Text_FLU_Deutschi_03,dbF
Text_FLU_English1_D3.DEF

FLU WIN Vers. 202 @

he tradema "
Dateinarne: |Tth_FLLI_DeutschLDS.dbf Offren |

Dateityp: | FLU tests j Abbrechen |

Seite 32



